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TP DHCP (sous linux) 
 

1/ RAPPEL  
 

Un serveur DHCP permet de distribuer les paramètres IP aux clients : adresse IP, masque, passerelle, 

DNS.  

Ces peut aussi effectuer une réservation d’adresse IP en indiquant au serveur l’adresse MAC du client 

pour que le serveur lui attribue toujours la même adresse IP. 

Le serveur DHCP le plus utilisé sous unix est fourni par L’isc (internet software consortium), open 

source et conforme à la RFC 2131. 

Le protocole DHCP (dynamique host configuration protocol) comporte quatre messages principaux : 

1) Demande de bail DHCP (DHCP discover) : le client DHCP demande un bail avec une adresse 

source 0.0.0.0 et une adresse destination 255.255.255.255, et son adresse MAC. 

 

2) Proposition de bail (DHCP offer) : le serveur DHCP envoie une proposition d’adresse IP avec 

un bail et son adresse IP. 

 

3) Sélection du bail (DHCP request) : le client sélectionne la première proposition reçue et 

diffuse une demande de location. 

 

4) Accusé de réception (DHCP ACK) : le serveur répond et réserve l’adresse. 

 

 

2/Configuration (nom d’utilisateur : NANARD / mdp : Yojzof51)  
  

Un serveur linux, un client, séparés du réseau du CFP. 

Schéma réseau  

Installer le paquet isc-dhcp-server (ou dhcp3-server) 

Fichier de configuration : /etc/dhcpd.conf 

Inscription des clients : /var/dhcp/dhcpd.leases 
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A. Installation  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pour configurer le masque, router 

et l’adresse de broadcast  

Pour attribuer une plage 

adresse à des clients (allant 

de 10 à 40) 
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Puis l’on exécute la configuration et l’on vérifie si le serveur DHCP est bien allumé : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Puis nous vérifions que notre client a bien une adresse IP qui correspond à notre configuration qui 

étais de 10 à 40 : 

 

 

 

 

Là nous voyons bien que le 

serveur est allumer grasse au 

voyant vert et donc que la 

configuration a bien marcher  
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Nous pouvons aussi vérifier sur le serveur les clients qui sont connecter en allant dans le fichier 

« lease » : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

L’adress ip fini par 10, qui rentre 

dans la plage attribuer  

Nous voyons bien que 

c’est le bon client qui 

c’est connecter car c’est 

la même adresse mac et 

le nom de son PO 
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B. Redondance DHCP 

Au cas où le 1er serveur DHCP tomberait en panne … 

- Démarrer un 2e serveur avec le même  

- Au cas où le 1erserveur DHCP tomberait en panne… 

- démarrer un 2ndserveur avec la même configuration 

- tester avec les clients. Que se passe-t-il ? 

Qui répond en premier ? 

- Que se passe-t-il si deux clients reçoivent la même adresse IP ? 

 

Cela produit un conflit d’adresse IP donc ça ne peut pas fonctionner  

 

- Pour éviter les désagréments, on partage la plage entre les 2 serveurs 

 

 

C. Grappe DHCP (cluster DHCP failover) 

 

On veut être sûr qu’il y aura un serveur DHCP qui répond et on veut adresser toujours la même plage. 

1- Démarrer les 2 serveurs et vérifier qu’ils sont synchronisés 

• Active la synchronisation NTP 

fr.ntp.org pool 

• Commande ntupdate (option b) 

2- DHCPD.CONF 

Serveur primaire : authoritative ; 

Failover peer « dhcp-failover » { 

Primary ; #ou secondary 

Address 192.168.x.1 ; 

Port 54054 ; 

Peer address 192.168.x.2 ; 

Peer port 54054 ; 

Max-response-delay 3 ; #delai de réponse max 

Max-unacked-updates 2 ; #nombre de maj avant echec 

Mclt 3600 ; #temps de renouvellement 
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Split 128 ; #répartition des plages 

Load balance max seconds 3 ;  

} 

Subnet 192.168.x.0 netmask 255.255.255.0 { 

Pool { 

Failover peer « dhcp – failover » 

Option router … 

Option domain-name 

Range… 

} 

Ce qui donne cela :  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ce qui indique que c’est 

le serveur maitre (le 

premier serveur), le 

second aura 

« secondary » 

Ce qui permet de relier 

les 2 serveurs entre 

eux  

Puis pour donner une plage 

d’adresse ip de 10 à 200 

pour que le client puisse se 

connecter (le serveur 

secondaire a la même plage) 
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Puis l’on doit vérifier sur le client si c’est la bonne plage d’adresse attribuer  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Puis l’on vérifie sur les serveurs si l’on voit les clients sur le fichier « lease « : 

 

 

 

 

 

Nous constatons que c’est la 

bonne adresse dans la bonne 

plage d’adresse IP (22) 

Nous voyons bien que 

l’adresse IP 22 est bien 

utiliser par le client  


