L'Evolution des Casques VR : Un
Voyage vers le Futur
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L'Evolution des Casques VR

Premiers prototypes

1 Des dispositifs encombrants avec une résolution limitée et un champ de vision

restreint.

Amélioration de la résolution

Introduction d'écrans haute définition pour une expérience plus immersive.

Casques autonomes

3 Libération des cables avec des processeurs intégrés et une batterie rechargeable.
. 7 \
Technologie avancée N
‘. $83
(
4 Intégration du eye-tracking et des controleurs haptiques pour une interaction : -

naturelle. e <
2\
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A Quoi Sert la VR ?

Divertissement

Jeux immersifs et expériences

cinématographiques en 360 degrés.

E

L+
N
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Santé

Thérapies innovantes et formation

médicale avancée.

=

Education

Simulations interactives pour
I'apprentissage et la formation

professionnelle.

lad

Industrie

Conception de produits et simulations

de processus industriels.
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L'Histoire de la VR

1 1960s

Premiers concepts de réalité virtuelle avec le Sensorama de Morton Heilig.

1990s
2 § | |
Essor des arcades VR et premieres tentatives de casques grand public.
2010s
3 Renaissance de la VR avec |I'Oculus Rift et l'intérét des géants technologiques.
2020s
4 Démocratisation des casques autonomes et

amélioration constante de la technologie.
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Les Avantages de la VR

Immersion totale Apprentissage interactif

Une expérience sensorielle

incomparable qui transporte Des méthodes d'enseignement
|'utilisateur dans un autre révolutionnaires qui améliorent
monde. la rétention d'information.
Simulation sécurisée Créativité sans limite
Entrainement a des situations Un nouveau médium pour les
dangereuses sans risque réel artistes et les créateurs de

pour l'utilisateur. contenu.
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Les Inconvénients de la VR

Fatigue oculaire Isolement social

L'utilisation prolongée peut causer une tension visuelle et des maux de Le risque de se déconnecter du monde réel avec une utilisation
téte. excessive.

Colt élevé Mal des transports

Les équipements de qualité restent onéreux pour le grand public. Certains utilisateurs peuvent ressentir des nausées ou des vertiges.
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L'Evolution de la VR

Résolution 8K

1
Des images ultra-détaillées pour une immersion totale.
Champ de vision étendu
2
Une expérience visuelle proche de la vision humaine naturelle.
Technologie haptique avancée
3
Des sensations tactiles réalistes pour tous les sens.
|A intégrée
4

Des environnements virtuels intelligents et adaptatifs.
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L'Avenir des Casques VR

Miniaturisation

1 Des casques plus légers, ressemblant a des lunettes ordinaires.

Réalité mixte

2
Fusion transparente entre le virtuel et le réel.
Connexion neuronale
3
Interaction directe entre le cerveau et la machine.
Ecosystéme VR
4

Un monde virtuel interconnecté et omniprésent.
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Concurrences
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Mes experience personnelles

ESPORTS VIRTUAL ARENAS

Evénemen t-rencontre . . .
Cet événement est terminé
Dates:

Début: 24/05/2019

Fin: 24/05/2019 DNA : IMMERSION EN VR

Horaires :
De:13:30a 17:30
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Conclusion : Les Perspectives de la VR

Révolution technologique Intégration quotidienne

La VR continuera a transformer notre fagon d'interagir avec le La VR deviendra un outil essentiel dans de nombreux domaines

numeérique. professionnels et personnels.
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Sources utilisées

https://www-vrs-org-uk.translate.goog/virtual-reality/history.html? x tr sl=en& x tr tl=fr& x tr hl=fr& x tr pto=rq

Chat gpt
Youtube
Google photo

Réalité virtuelle — Wikipédia

EVA - Jouer l'esport VR ultime !

https://usbeketrica.com/fr/article/une-breve-histoire-de-la-realite-virtuelle

Gmail Google alerte
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